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2.1. Krajinsko arhitekturna
ureditev Koseskega bajerja

Postopek pridobivanja projektne dokumentacije
Razpis natecaja november 1999

Rezultati: marec 2000, 1. nagrada Miha Kajzelj u.d.i.a.,
Rok Znidarsi¢ u.d.i.a., Etbin Tavcar u.d.i.a.

Gradbeno dovoljenje za 1. fazo (zemljis¢a v lasti MOL): maj 2005
Izvedbeni projekt za 1. fazo: januar 2007

1. Leseni otok na vzhodni obali

Meeting-point na bregu jezera, sredis¢na tocka celotne ureditve, srce zasno-
ve, socialni zdruzevalec. Moznost organizacije ucnih naravoslovnih delavnic -
zunanji u¢ni poligon, prireditve na vodi: glasba, teater, recitali, performansi ...
Pomemben atraktivni objekt za turisticno ponudbo mesta in Kosez.

2. Lesene stopnice v brezini

Poteza lesenih stopnic v brezini, ki bodo skupaj z otokom ustvarjale amfitea-
ter za eventualne prireditve. Ob njih se spusca pescena klancina — dostop na
leseno pespot na vodi.

3. Lesena pespot na vodi

Sprehajalna pot nad vodo ob vzhodni obali: opazovanje obvodnega rastlinja,
edinstven prostor za uzivanje obvodnega ambienta, pomemben segment
krozne poti okrog jezera.

4. Travnati park in brezov gaj

Nov prostor za sprehode, varen pred prometom, kvaliteten ambient odprte
travnate povrsine v kombinaciji s skandinavskim vzdusjem brezovega gaja v
njegovem severnem delu. Posamezna krajinska igrala - skulpture mu dajejo
znacaj $portno navdahnjenega parka, ki se navezuje na popularno rekreacij-
sko potezo Pot. Vstopi v park so zamejeni z lesenimi prometnimi zagradami
- klopmi, ki predstavljajo pomemben krajinski motiv s funkcijo socialnega
zdruzevalca.

5. Nova struga potoka in izliv v bajer

Izliv potoka (trenutno skrit v betonski cevi ) postane klju¢en naravni element,
v kvalitetni krajinski podobi bajerja: njegovo opazovanje je mozno z brvi na
krozni poti okrog jezera.

6. Pocivalisca na vodi

Na juzni obali so v senci visokega gozda na obali predvidene tri male lesene
ploscadi s klopjo za uzivanje obvodnega ambienta v dvoje, z ribisko palico ali
kar tako. Pot okrog jezera je pescena, blatni potocki so premosceni z manjsi-
mi brvmi.

7. Juzno parkirisce

Ob slepem kraku Koseske ceste se uredi dovoz in parkiranje za avtobuse in
avtomobile, parkiris¢e bo sluzilo obiskovalcem bajerja kot tudi Mosteca. Ob
parkiris¢u so zasajene redke vrbe, ki bodo Ze z Ve¢ne poti oznanjale blizino
obvodnega ambienta.
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2.2. Sportni park Stozice

Avtorji: Sadar Vuga arhitekti - Ljubljana, (Jurij Sadar,
Bostjan Vuga, Miha Cebulj, Klemen Gustin, Caglar Yazici),
Akka - Ljubljana (Ana Kucan, Luka Javornik),

KSS Sports and Leisure - London (James Budd),

Atelier One - London (Aran Chadwick),

Transsolar — Stuttgart (Markus Krauss),

City Studio - Ljubljana (Andrej Cvar, Jure Dolenc).

Leto izdelave: 2007

Zasnova obmodja integrira objekte (nogometni stadion, univerzitetno Spor-
tno dvorano, nakupovalno sredisce) in parkovno ureditev v enovito celoto.
Mestotvorne dejavnosti so na obmocju prepletene z naravnimi prvinami in
tvorijo interaktivni druzbeni prostor za razvoj mnogih dogodkov.

Park je nova ljubljanska rekreacijska povrsina, generator novih urbanih pro-
gramov. Je tehnic¢na krajina, ki se spaja z naravno krajino na vzhodu. Ohranja
ploskovni znacaj prostora ob poti in s tem prostorska razmerja med veliki kra-
jinskimi prvinami, ki jim zdaj prikljuci $e dvorano in stadion. Travna ploskev
kot osrednja krajinska prvina SirSega obmocja prodira v park od strani in se
dvigne na streho stadiona, s ¢imer stadion vizualno in programsko postane
del parka. V atrijih na sredini parka se spusti v nakupovalno sredisce in seze
do nivoja parkiranja, medtem ko je prostor ob atrijih preboden z napravami,
ki omogocajo delovanje pod parkom lezecih plasti. Ta mreza vertikalnih in-
frastrukturnih povezav - zra¢nikov, svetlobnikov, stopnis¢, izvedenih kot be-
tonskih kroznih jaskov - daje parku znacaj in je osnova za razporeditev razno-
vrstnih programov.

Novi nogometni stadion za 16.000 obiskovalcev bo simbol nove Ljubljane.
Postal bo glavni znak njene ambicije in gonilo urbane revitalizacije. S stresno
konstrukcijo v obliki zelenega loka predstavlja vizualno ikono $pornega par-
ka Stozice. Zagotavlja idealne pogoje za sportne dogodke kot tudi maksimal-
no dozivetje za obiskovalce prireditev ter njihovo varnost.

Vecnamenska Sportna dvorana bo osrednji Sportni in prireditveni mestni
objekt. Kot monolit predstavlja drugo vizualno ikono $portnega parka Stozi-
ce. Sedlasta konstrukcija dvorane zagotavlja maksimalen potreben volumen
za ureditev fleksibilnih Sportnih povrsin ter tribun za 12.000 gledalcev.
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2.3. Severni mestni park

Avtoriji: Ina Suklje Erjavec, Andrej Erjavec in sodelavci
Leto: od 1984 - 2006 - 3e v delu

Zgodovina projekta

1984 natecaj za juzni BeZigrad (Andrej Erjavec, Ina Suklje, Marko Smrekar)

1986 podrobnejse programske zasnove in idejna zasnova celotnega parka
(Ina Suklje, Andrej Erjavec)

1988 potrjen ureditveni naért (prof. Dudan Ogrin, Ina Suklje, Andrej Erjavec)

1994 idejna in izvedbena dokumentacija za 1. fazo parka - odkupi se del
zemlji$¢, vendar se na njih uredi zacasna parkiris¢a (prof. Dusan Ogrin,
Ina Suklje Erjavec, Andrej Erjavec)

2001 park vklju¢en v Zasnovo zelenega sistema mesta Ljubljane (Ina Suklje
Erjavec, Andrej Erjavec)

2002 po narocilu MOL preveritev moznih lokacij za postavitev Spomenika
sprave v obmocju predvidenega parka in ponovna opredelitev 1. faze
parka; hkrati se izdela vsebinska in oblikovna prilagoditev novim dano-
stim (Ina Suklje Erjavec, Andrej Erjavec)

2003 pobuda Drustva rastoca knjiga za postavitev kipa Deklice z rastoco knji-
go v parku; izdela se preveritev in predlog moznih lokacij

2004 izdelava izvedbenih projektov za ureditev motiva s kipom Deklice z ra-
stoco knjigo
izvedba motiva in otvoritev za¢etka izgradnje parka (Ina Suklje Erjavec,
Andrej Erjavec)

2005 praznovanje obletnice postavitve kipa, park se ne izvaja dalje; priprava
ponudbe za nadaljevanje del

2006 nadaljevanje izvajanja parka: uredi se 5900m2 veliko obmocje vzhodno
od Navja (Ina Suklje Erjavec, Andrej Erjavec, Jana Kozamernik, Mojca
Balant)

Predvideno obmocje Severnega mestnega parka v Ljubljani je prostor pre-
pleta stevilnih, med seboj celo konfliktnih rab. Razen manjsega ze urejenega
dela na JV obmogja, je obmocje $e vedno neurejeno in degradirano kljub te-
mu, da lezi v samem sredi$¢u mesta, neposredno ob Zelezniski postaji oz. no-
vo predvidenem Potniskem centru Ljubljane ter ob soseski zelo velike gosto-
te prebivalcev, vklju¢uje pomemben kulturni spomenik Navje in ima izjemne
vedute na Ljubljanski grad. Velikost obmo¢ja (v celoti obsega prek 8 ha),
omogoca zasnovo pravega mestnega parka, ki kot najbolj javna zelena povr-
sina mesta v sebi zdruzuje paleto razi¢nih pomenov, funkcij in vsebin.
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2.4. Ureditev gradbisca
na Barjanski cesti

Idejni projekt
Avtorji: Urska Kranjc, Luka Vidic
Leto projekta: 2005

Ze dolgo prisotna ideja o izgradnji nove vpadnice je v prostor za dobro de-
setletje naselila opusceno gradbisce, ki ga obiskuje pescica blizjih Solarjev in
nekateri vrtickarji. V ¢asu mirovanja gradbisca predlagava ureditev prostora
z dejavnostmi zaCasnega znacaja, ki popestrijo programe mesta, resujejo te-
Zave pomanjkanja parkiris¢ in zadovoljijo potrebe ozje ali SirSe lokalne sku-
pnosti. Predlagan program: parkiris¢a, Sportno rekreacijske povrsine, kultur-
no-umetniski in promocijski program, oglasevanje.

Zal je to eden izmed mnogih primerov, kjer se na vitalnih mestnih lokacijah
Cas ustavi zaradi zapletov v upravnih postopkih ali pomanjkanja denarja. Ta
obmodja ostanejo slabo dostopna in neizkoris¢ena. Primer reSevanja proble-
ma na Barjanski vpadnici se lahko aplicira tudi na duge lokacije s podobno
problematiko.

Barjanska vpadnica - program

1. Parkirisce za osebna vozila
blizina centra, postajalis¢e javnega potniskega prometa, pomanjkanje parkir-
nih mest v mestnem sredis¢u, moznost trzenja povrsine

2. Sportno-rekreacijske povrsine

stanovanjska soseska z veliko mladih, blizina osnovne 3ole, pomanjkanje do-
locenih Spornih objektov na prostem znotraj mesta, npr.: skate in roling poli-
goni, drsalisce...

3. Kulturno umetniski program
Kulturno drustvo France Preseren, avto - kino, prireditve / manjsi montazni
oder, zaslon za projekcije.

4. Promocijski program
objekti, gradbeni materiali/ v dogovoru s proizvajalci

5. Oglasevanje
proste povrsine zunaj + znotraj obmocja gradbisca

Barjanska vpadnica - principi

- nizko cenovni objekti, nizki stroski vzdrzevanja

- varnost v obmocju

- montazna oprema, enostavna izgradnja in razgradnja

- reciklaza, uporaba odsluzenih materialov, ali gradbenaga materiala »in situ«
- sezonska raba prostora in prilagajanje programa

- moznost trzenja ureditve / avto kino, drsalisce, parkirisce

Prireditveni prostor

Multifunkcionalno igralo
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2.5. »Videti« Tivoli

Seminarsko delo

Avtorji: Dr. Ana Kuc¢an, Oddelek za krajinsko arhitekturo,
Biotehniska fakulteta, Univerza v Ljubljani

Studenti 3. letnika, Studij krajinske arhitekture: Adami¢ Aleksandra, Benedicic¢
Anja, Bozi¢ Meta, Brezar Zas, Brovinsky Eva, Dekleva Manca, Dornik Peter,
Dremelj Nusa, Duh Barbara, Gibicar Barbara, Gorenc Mojca, Hrovatin Petra,
Hudej Nina, Jovanovi¢ Neven, Kokosar Vanja, Kone¢na Dominika, Logar Anja,
Matko Marusa, Mekota Neza, Oberzan Tanja, Pernus Tina, Pistor Kaja, Remic
Natasa, Riznar Tomaz, Sever Taja, Solmajer Lina, Tav¢ar Sara, Turku$ Marko,
Vali¢ Milan, Vidrih Nina, Vrhunc Miha, Zajec Barbara, Zavrsnik Andreja, Zevnik
Barbara, Diogo Bento, Maria Joao Ruas

Leto projekta: studijsko leto 2006/2007

Studentje so osnutke pripravili tudi ob prakti¢nih nasvetih krajinske arhitek-
tke Andreje Krivic in ob soocenju z izkusnjami, ki sta jih posredovala Tomaz
Wraber in Rok Janezi¢. Postavljeni so bili pred zahtevno nalogo zaradi vsaj
dveh razlogov. Prvi¢, morali so razviti empatijo, vzivljanje v izkusnjo drugega
in drugi¢, predlagati spremembe v strukturi parka Tivoli, ki je ljubljanska iko-
na in na¢eloma sprememb ne prenese.

Prvi del naloge je zato zahteval poglobitev v znacilnosti Tivolija, v razumeva-
nje njegovih potencialov za to, da bi slepim in slabovidnim lahko omogocili
cutno, estetsko in ¢ustveno dozivljanje. Prilagoditev bi senzornim invalidom
omogocila stik z naravo, z oblikovano naravo, predvsem pa bi jim omogocila
»videti« Tivoli: Tivoli kot mestni park, kot posebno zgodovinsko strukturo z
doloc¢enimi strukturnimi, oblikovnimi in zasaditvenimi posebnostmi, Tivoli
kot predstavo o naravi in, med drugim, tudi Tivoli kot osrednjo rekreacijsko
obmocje Ljubljanc¢anov. Tako se je zastavilo vprasanje, kateri deli Tivolija
omenjeno najbolje povzamejo.

Drugi del naloge se je zato logi¢no osredotocil na to, kako Tivoli, tak kot je, pri-
blizati ljudem z okvarami vida, ne da bi ga funkcionalne in ambientalne prilago-
ditve pri tem spremenile. Mnoga mesta ze imajo oznake in vodila za slepe, vgra-
jene v urbano okolje, tudi posebni parki za slepe so v zahodni Evropi pogosti.

Pri predstavljenem projektu pa gre za aplikacijo zahtev po fizi¢nih spremem-
bah (barve, teksture, vodila ipd.) v obstojece parkovno okolje. To okolje pa ze
samo ponuja veliko »vodil« na podlagi drugih ¢util, ki jih je morda treba le smi-
selno povezati v sistem. Preureditev ne bi bila namenjena samo slepim, temvec
vsem mesc¢anom. To bi slepe in slabovidne varovalo pred segregacijo, Se vec,
spodbujalo bi inkluzijo. Slednje je tudi eti¢no edino sprejemljivo. Fizi¢ne spre-
membe bi bile zato kolikor je mogoce diskretne in morda, na prvi pogled, ko-
maj opazne. Velikopotezna pa bi bila odlocitev Mestne obcine Ljubljana, da
prilagoditev Tivolija za potrebe slepih in slabovidnih tudi uresnici.
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2.6. Spomenik Srecku Kosovelu
Algoritem!

Avtorji:

Boris Balant
Dominika Batista
Matthew Biederman
Zdravko Dusa

Ana Kucan

Marko Peljhan
Tomaz Sustar
Dragan Zivadinov
Leto projekta: 2004

Osrednji del spomenika je instalacija Algoritma Kosovel, ki je sestavljen iz nu-
meri¢ne in semanti¢ne analize Kosovelovega avantgradnega dela, sedmih
klju¢nih enacb iz zgodovine fizike in matematike iz prve polovice 20. stoletja,
vektorske analize in reinterpretacije konstruktivisticnega Trzaskega ambien-
ta iz leta 1927 ter povezave le-teh z numeri¢nimi vrednostmi, ki se pridobiva-
jo v ealnem casu iz razli¢nih komunikacijskih omrezij. Algoritem se izvaja na
posebej izdelanem zaslonu resolucije 640x96 pixlov s svetilnostjo 5000 nits,
ki je 10,5 m dolg in 1,7 m visok. Druga stran spomenika je namenjena infor-
macijski bazi, povezani s Kosovelovim zZivljenjem in delom, ter njegovi ume-
stitvi v SirSi umetnostno-zgodovinski in kulturno-politi¢ni kontekst. Sistemi
za nadzor delovanja spomenika se nahajajo v talni komori pod njim in upos-
tevajo nacrtovano delovanje projekta, saj naj bi spomenik na lokaciji v Tivo-
liju stal 22 let. Vsebine na spomeniku se dopolnjujejo z vsebinami na portalu
http://www.kosovel.org.

Arhitekturna zasnova tmelji na treh prostorsko oblikovnih komponentah:
monolitu spomenika z vgrajenimi zasloni, spomeniski podstati s krajino ter
tehnoloski komori. Vidna materiala monolita sta aluminij in steklo, skrita no-
silna konstrukcija je iz jekla, podzemna tehnoloska komora je grajena iz be-
tona. Tri osnovne prostorske komponente omogocajo sinergijo visoke te-
hnologije v parku, ki — v skladu s pogledi 19. stoletja — predstavlja naravo v
mestu. Zato spomenik ni zamisljen tako, da bi se zlil s parkom, temve¢ pome-
ni novo enkratnost v okolju, ki je namenjeno najsirsi mnozici obiskovalcev.
Postavljen je na razsezno, prazno ploskev, ki jo njegov dotik upogne, kar se
kaze v 22 m dolgi geometrizirani nagubanosti terena.

Algoritem kot monolit lebdi nad travnikom.
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